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Przewodnik po niezbedniku dla nauczycieli
przygotowanym w ramach Europejskiego Roku
Dziedzictwa Kulturowego 2018

ZAPRASZAMY

Niniejszy niezbednik, zrédto edukacyjnej wiedzy na temat dziedzictwa kulturowego, opracowane z mysla
o uczniach w wieku 10-15 lat, ma za zadanie pomadc znalez¢ odpowiedzi na nastepujace pytania:

Jak mozemy zbudowac¢ wspdlng przysztos¢, w uznaniu wyjatkowego charakteru oraz réznorodnosci dziedzictwa kulturowego
w Europie?

W jaki sposéb mozemy pomdc mtodym ludziom czerpac przyjemnos¢, poznawac i doswiadcza¢ bogatego, wspdlnego
dziedzictwa kulturowego w Unii Europejskiej?

DZIEDZICTWO KULTUROWE W EUROPIE — KONTEKST

Unia Europejska powstata z potrzeby osiagniecia pokoju, dobrobytu gospodarczego oraz pragnienia zycia we wspolnocie.
Opiera sie na wspolnych celach i ideatach, z petnym poszanowaniem réznorodnosci kulturowej i jezykowej. Celem
Europejskiego Roku Dziedzictwa Kulturowego 2018 jest uczczenie bogatego i zréznicowanego dziedzictwa Europy, zardwno
na poziomie catej Unii Europejskiej, jej krajéw cztonkowskich, regionéw oraz na szczeblu lokalnym. Ten niezbednik ma
wspiera¢ nauczycieli w zapoznawaniu ucznidw — w klasie i poza nia - z ich dziedzictwem kulturowym oraz w zwiekszaniu
wsrdd dzieci swiadomosci potrzeby jego ochrony.

Dziedzictwo kulturowe wptywa na nasze codzienne zycie. Otacza nas w miastach, dostrzegamy je w naturalnych
krajobrazach i na stanowiskach archeologicznych. Dziedzictwo to literatura, sztuka i zabytki, rzemiosto, ktérego uczymy
sie od przodkdw, historie opowiadane naszym dzieciom, ulubione potrawy i filmy, ktére ogladamy i w ktérych odnajdujemy
samych siebie.

Rézne przejawy dziedzictwa kulturowego majg wartosc spoteczng, zaréwno te stworzone przez cztowieka jak i te, ktérym
cztowiek sam nadat znaczenie. Dla spoteczenstwa wspdlne dziedzictwo moze mie¢ wartosc kulturowa, artystyczna,
historyczna, archeologiczng lub antropologiczna,.

Jednak nie wszystko, co stare, okresla sie mianem dziedzictwa kulturowego. Za dziedzictwo uznajemy tylko te efekty
dziatalnosci cztowieka, ktére sg swiadomie chronione, konserwowane lub ozywiane i nie sg pozostawione naturalnemu
rozpadowi, zapomnieniu ani zniszczeniu.

Na dziedzictwo kulturowe, w wielu jego przejawach, sktadaja sie:

Budynki, pomniki, artefakty, archiwa, stroje, dzieta sztuki, ksigzki, maszyny, zabytkowe miasta, stanowiska
archeologiczne itp. -

Tradycje, praktyki, formy wyrazu, wiedza, umiejetnosci oraz cenione przez ludzi wydarzenia i przestrzenie kulturowe,
np. festiwale. Ponadto sg to jezyki i przekazy ustne, sztuki teatralne, tradycyjne rzemiosto itp. —

Krajobrazy i obszary geograficzne, gdzie przyroda nosi slady ludzkich praktyk kulturowych i tradycji, np. ogrody.

Zasoby utworzone w formie cyfrowej (np. sztuka cyfrowa i animacja) lub ktére poddano obrébce cyfrowej w celu ich
zachowania (w tym teksty, obrazy, filmy i nagrania audio) —



Dziedzictwo kulturowe moze zacheci¢ mtodych ludzi do nauki oraz do angazowania sie w rézne przedsiewziecia. Moze ono
réwniez pomoc w pogtebieniu dialogu miedzy réznymi kulturami i pokoleniami, wzmadc poczucie wspélnego zrozumienia
roznic i podobienstw, a takze zacheca¢ do poszanowania réznorodnosci kulturowe;j.

Dziedzictwo kulturowe i przyrodnicze . Jest to nasze wspdlne bogactwo, ktére nas
uksztattowato. Nastepne pokolenia to jego przyszli opiekunowie, ktdrzy zapewnig jego statg ochrone. Pomagajac uczniom
poznawac i pielegnowac dziedzictwo kulturowe, odkrywamy przed nimi jego réznorodnos¢ i rozpoczynamy miedzykulturowy
dialog na temat tego, co nas taczy.

STRUKTURA

Niezbednik dla nauczycieli wyposaza ich w odpowiednio opracowane materiaty edukacyjne i podsuwa tematy projektéw
dotyczacych dziedzictwa kulturowego, ktére mogg zostac zrealizowane w klasie. Celem jest zapoznanie mtodych ludzi

z europejskim dziedzictwem kulturowym i zacheta do angazowania sie w sprawy zwigzane z dziedzictwem. Chodzi réwniez
0 wzmocnienie poczucia przynaleznosci do wspdlnej europejskiej rodziny.

Niezbednik jest skierowany do nauczycieli wszystkich przedmiotéw oraz uczniéw w wieku 10-15 lat. To materiat pomocniczy
do wykorzystania w trakcie lekgji, dyskusji i prac projektowych poswieconych dziedzictwu kulturowemu.

Niezbednik zawiera:

PLANY LEKCIJI

Temat Tytut Zasoby Materiaty
Co to jest dziedzictwo Eelicjﬁ 1 it ‘ Gra internetowa . gor;wp;uter\{ z(:(l:llostepep:l
? etektywi kulturowi o Internetu dla uczniéw
kulturowe? Arkusz odpowiedzi do gry pracujacych w parach
Detektywi kulturowi - Tablica

« Rzutnik cyfrowy

Poszanowanie Lekcja 2 Przewodnik dla kuratoréow | - Komputery
europejskiego Eur(?pa - ZJedrllqczen| wystawy - Kartki i d’fugop{sy ,

. ;. W roznorodnosci - Propozycje projektdw
dziedzictwa kulturowego Lista projektow

oraz docenienie jego
wartosci i r6znorodnosci

Niezbednik zawiera 2 plany lekgji:

Podstawag pierwszego planu lekgji jest gra internetowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, dzieki ktérej nauczyciele moga
przedstawi¢ temat w zabawny i zachecajacy do nauki sposéb. Gra pomoze uczniom zapoznac sie z dziedzictwem kulturowym
i zrozumiec jego rézne formy.

Plan drugiej lekcji zacheca ucznidw do odkrywania europejskiego wymiaru dziedzictwa

kulturowego, ktdre jest im bliskie. Uczniowie zastanowig sie, w jaki sposéb mogg chroni¢ swoje

lokalne dziedzictwo i uczestniczy¢ w jednym lub kilku projektach, ktére dadzg im mozliwos¢ [
poznawania dziedzictwa kulturowego z bliska.

#EuropeForCulture



LEKCJA 1: DETEKTYWI DZIEDZICTWA
KULTUROWEGO — GRA INTERNETOWA

Plan pierwszej lekcji zawiera gre internetowa z dwoma poziomami trudnosci przeznaczong dla uczniéw w wieku 10-12 lat
oraz 13-15 lat. Nauczyciele moga wykorzystac¢ gre internetowa zatytutowang ,Detektywi dziedzictwa kulturowego” na
poczatku pierwszej lekcji poswieconej dziedzictwu kulturowemu. Rozgrywanie jej w parach lub grupach, pod czujnym okiem
nauczyciela, zacheci do aktywnego uczenia sie i zapewni uczniom dobrg zabawe podczas zdobywania wiedzy.

Dzieki grze internetowej uczniowie zapoznajg sie z tematem dziedzictwa kulturowego i jego czterema formami (materialna,
niematerialng, naturalng i cyfrowa). Postuzy ona takze jako wstep do dyskusji na temat znaczenia dziedzictwa kulturowego.
Cele gry internetowe;j:

przyciagng¢ uwage ucznidw i zachecic ich do zdobycia szerszej wiedzy na temat zréznicowanego dziedzictwa Europy

poszerzy¢ wiedze na temat dziedzictwa kulturowego poprzez ukazanie, ze jest to co$
wiecej niz tylko muzea i stare budynki

zapoznac uczniéw z czterema formami dziedzictwa kulturowego W
rozpoczac dyskusje na temat tego, co stanowi dziedzictwo kulturowe =
zachecac uczniow do interakgji z dziedzictwem kulturowym + e

zwiekszy¢ umiejetnosci badawcze ucznidw

zacheci¢ do aktywnego uczenia sie

W grze pojawia sie interaktywna mapa Europy, na ktdérej uczniowie znajdg wirtualne przedmioty lub zdjecia (np. Mur Berlinski,
Wieze Eiffla). Podczas rozgrywki wyskakiwac bedg okienka z pytaniami, a uczniowie odpowiedzg na nie klikajac na konkretne
kraje na mapie.

Gra ma dwa poziomy trudnosci:

7 pytan przeznaczonych dla uczniow w wieku 10-12 lat.
7 pytan przeznaczonych dla uczniow w wieku 13-15 lat.

Na kazdym poziomie pojawiajg sie trzy pytania dotyczace wspolnego europejskiego dziedzictwa i cztery pytania
przedstawiajace rézne formy dziedzictwa kulturowego (materialng, niematerialng, naturalng i cyfrowa). Chodzi o to, aby
uczniowie doktadnie zapoznali sie z istotg dziedzictwa kulturowego, a nauczyciele sprawnie i zabawnie wprowadzili ich w temat
lekgji. Wiecej informacji znajduje sie w zasadach gry.

LEKCJA 2: ZJEDNOCZENI W ROZNQRODNOSCI -
PROPOZYCJE PROJEKTOW

Niezbednik do drugiej lekcji zawiera liste 15 propozycji projektow. Nauczyciele mogg wybrac jeden lub wiecej z nich
i zrealizowac z uczniami w klasie lub poza nia.

Uczniowie mogg takze wybrac jeden temat projektu, podzieli¢ sie na zespoty robocze skupione wokét réznych aspektow
danego zagadnienia, a nastepnie zbadac je, opisac i przedstawic reszcie klasy. Uczniowie mogg siegnac po tematy oparte

na ich osobistych zainteresowaniach lub doswiadczeniach, a nastepnie zaprezentowac je w kontekscie lokalnego dziedzictwa
kulturowego. Projekt powinien zacheca¢ uczniéow do angazowania sie w organizacje wydarzen promujgcych poczucie
przynaleznosci do lub do uczestniczenia w nich.

Projekty promujg aktywne uczenie sie i prace grupowa. Wspdlne uczenie sie w zespotach umozliwia dzielenie sie przez
uczniow swoim dziedzictwem kulturowym oraz zwieksza integracje i wzajemne zrozumienie. Projekty nie majg ograniczen
wiekowych, dzieki czemu nauczyciele moga sami wybrac taki, ktéry wedtug nich bedzie odpowiedni do wieku, zainteresowan
i umiejetnosci ich ucznidw. Zaleca sie podejscie interdyscyplinarne, w ktérym nauczyciele wykorzystujg wiedze z innych
obszaréw, np. sztuki, wychowania fizycznego czy technologii cyfrowych.

#EuropeForCulture



Kazdy projekt zacheca do:
badan (potgczenie dyskusji i wyszukiwania informacji np. w intrenecie)
prezentacji pracy (na forum klasy lub w formie cyfrowej — dla szerszej grupy odbiorcéw)
uczestnictwa uczniow w wydarzenia zwigzane z dziedzictwem kulturowym

Wiele projektéw zacheca do wyjscia poza mury szkoty, do odwiedzenia znajdujacych sie w okolicy miejsc,
ktore sg zwigzane z dziedzictwem kulturowym lub wyjatkowych siedlisk przyrodniczych objetych programem Natura 2000.
Bezposredni kontakt w dziedzictwem pomoze uczniom zrozumiec¢ wage ochrony i wspierania réznorodnosci biologicznej a
takze wszystkich form dziedzictwa kulturowego Europy. Angazujgc sie w wydarzenia zwigzane z dziedzictwem kulturowym,
uczniowie mogg stawac sie bardziej samodzielni, uczac sie jednoczesnie wspoétpracy w grupie. Uczestniczac w dziataniach
zwigzanych z dziedzictwem kulturowym, uczniowie mogg odkry¢ nowe zwiazki ze swoim wtasnym dziedzictwem.

Nauczyciele powinni zachecac uczniéw do dzielenia sie wynikami prac projektowych z odbiorcami spoza klasy i — jesli

to mozliwe - zachecac¢ do organizacji wydarzen zwiazanych z dziedzictwom kulturowym. W ramach organizowanych

w szkole wydarzen, uczniowie mogg przedstawic rezultaty swoich badan i prac projektowych zaproszonym do udziatu
witadzom lokalnym oraz ludziom zwigzanym z tematykg lokalnego dziedzictwa kulturowego. Wspétpracujac z lokalnymi
spotecznosciami zajmujacymi sie dziedzictwem kulturowym i biorgc udziat w Europejskich Dniach Dziedzictwa Kulturowego,
uczniowie zdobywaja doswiadczenie, ktére w przysztosci moze zaowocowac ochotg do dalszego uczestnictwa w projektach
zwigzanych z dziedzictwem kulturowym, np. jako wolontariusze.

WSKAZOWKI DOTYCZACE UDOSTEPNIANIA | PUBLIKOWANIA
W INTERNECIE PRAC PROJEKTOWYCH UCZNIOW

Zwiekszenie umiejetnosci cyfrowych uczniéw podczas nauki o dziedzictwie kulturowym wymaga od nauczycieli zachecania
ich do udostepniania swoich prac projektowych w Internecie. Oto kilka pomocnych wskazéwek:

Zachet kazdy zespét projektowy do zapisywania w ,Folderze praw autorskich” zdjec¢, filmow i muzyki, ktére cztonkowie
zespotu chcg wykorzystac. Wszystkie materiaty musza zostac zapisane wraz ze szczegdétami dotyczacymi praw autorskich.
Zespot powinien nastepnie zdecydowac, w jaki sposéb bedzie potwierdzat prawa autorskie i jak oznaczat wykorzystane
materiaty. Jeden z cztonkdw zespotu powinien zosta¢ mianowany ,Menedzerem ds. praw autorskich” i sprawdzac dane
dotyczace przypisania, stanu praw autorskich i w razie potrzeby sktadac¢ wniosek o ,pozwolenie na wykorzystanie do celéw
edukacyjnych”. Pozwolenia nalezy przechowywac w ,Folderze praw autorskich”.

Zapoznaj ucznidw ze zrédtami cyfrowymi Creative Commons i wyjasnij, jak nalezy podawac te zrédta. Sprawdz przydatne
strony:

- https://www.europeana.eu/portal/pl — to kolekcja ponad 51 miliondw dziet sztuki, przedmiotow, ksigzek,
filméw i dzwiekéw z ponad 3,5 tysigca muzedw, galerii, bibliotek i archiwéw w catej Europie. Wiekszos¢ obiektéw jest
dostepna za darmo, ale wszystkie muszg zostac¢ opisane prawidtowo z podaniem odpowiedniego Zrddta.

- https://creativecommons.org — darmowa, tatwa w uzyciu licencja praw autorskich
utatwiajaca publiczne udostepnianie i wykorzystywanie owocow twadrczej pracy. Uczniom mozna pokazac, jak
szuka¢ multimedidw z licencjg Creative Commons do ich prac projektowych i w jaki sposdb sprawdzi¢ stan praw
autorskich na stronie https://search.creativecommons.org

Rozwaz poproszenie kazdego zespotu projektowego o wybranie i zastosowanie ktorejs z licencji Creative Commons
wobec ich wtasnych projektéw przed opublikowaniem ich w Internecie. Bedzie to swietny sposéb na to, aby uczniowie
zrozumieli, czym sg prawa autorskie i jak odpowiednio doceni¢ dzieta innych, ktére moga sie przydac¢ zaréwno w szkole,
jak i w przypadku publikowania wtasnych prac w Internecie.

Poinformuj ucznidw, ktérzy planujg nagrywac na wideo nie tylko siebie nawzajem, ale takze innych mtodych ludzi

w wieku ponizej 16 lat, ze muszg w kazdym przypadku poprosi¢ o pisemng zgode rodzica lub opiekuna owych oséb.
Uczniowie mogg wykorzystac szkolny formularz do wyrazania takiej zgody. Kazda grupa projektowa powinna wyznaczy¢
Administratora Danych, ktéry podjatby sie zarzadzania bezpieczenstwem wszystkich zebranych danych osobowych,
decydujac wraz z zespotem, ktore z nich mozna podac¢ w Internecie.

Uczniowie z kazdej grupy projektowej powinni doktadnie wyjasni¢ wszystkim dorostym i dzieciom zgadzajgcym sie na
podanie danych osobowych oraz zarejestrowanie ich wizerunku lub gtosu, w jaki sposéb zostang
przedstawieni w Internecie i jak bedg potraktowane ich dane.

Zajrzyj na unijny portal bezpieczenstwa internetowego Better Internet for Kids - “
www.betterinternetforkids.eu, gdzie znajdujg sie porady dla pracownikdw szkét oraz linki do stron
lokalnych Centrow Programu Safer Internet.

#EuropeForCulture


https://www.europeana.eu/portal/pl
https://creativecommons.org
https://search.creativecommons.org
http://www.betterinternetforkids.eu

JAK KORZYSTAC Z NIEZBEDNIKA

Materiaty z niezbednika mogg by¢ wykorzystywane zgodnie z potrzebami danej klasy. Zachecamy nauczycieli do korzystania
z naszego niezbednika zgodnie z ich wtasnym programem nauczania oraz zainteresowaniami uczniow.

Na niezbednik sktadajg sie zaréwno aktywne dziatania edukacyjne, jak i materiaty akcentujace komunikacje miedzyludzka

i wspotprace. Dzieki aktywnym dziataniom edukacyjnym uczniowie zaangazujg sie w dyskusje i beda poznawac zycie, kulture
oraz dziedzictwo swoich réwiesnikéw z innych krajéw cztonkowskich UE. Materiaty dotyczace komunikacji miedzyludzkiej

i wspotpracy majg natomiast sprawic, aby uczniowie stali sie bardziej zaangazowanymi i aktywnymi obywatelami UE, ktérzy
rozumiejg wage jej dziedzictwa kulturowego oraz myslg o tym, jak zachowac je dla przysztych pokolen.

PODSUMOWANIE

Nasze wspolne dziedzictwo odgrywa ogromna role w budowaniu przysztosci Europy. Dlatego, aby wzmocni¢ poczucie
przynaleznosci mtodych ludzi do wspdlnoty europejskiej, powinni oni nie tylko uczestniczy¢ w dziataniach zwigzanych

z dziedzictwem kulturowym, ale takze aktywnie je wspoéttworzy¢. Dzielac sie naszym dziedzictwem i celebrujgc je, stajemy
sie bardziej swiadomi wspdlnej historii i wspdlnych wartosci. Wszyscy jestesmy opiekunami i naszego dziedzictwa.

W niezbedniku dla nauczycieli znajdujg sie materiaty i narzedzia umozliwiajace uczniom zrozumienie, czym jest dziedzictwo
kulturowe i dlaczego warto poswieca¢ mu uwage i dbac o nie. Ponadto mtodzi Europejczycy dowiedza sie, ze owo
dziedzictwo jest wspoélne i ze wszyscy sg jego opiekunami.

PRZYDATNE LINKI | ZRODLA

W 2018 roku Swietujemy nasze réznorodne dziedzictwo
kulturowe w catej Europie — na szczeblu catej Unii Europejskiej, krajowym, regionalnym i lokalnym. Celem Europejskiego
Roku Dziedzictwa Kulturowego jest zachecenie wiekszej liczby osob do odkrywania europejskiego dziedzictwa kulturowego,
angazowania sie w opieke nad nim oraz umacniania poczucia przynaleznosci do wspdlnoty europejskiej. Odwiedz witryne
Europejskiego Roku Dziedzictwa Kulturowego i dowiedz sie wiecej o tej inicjatywie.
https://europa.eu/cultural-heritage

38 miejsc w Europie nagrodzono dotychczas prestizowym Znakiem Dziedzictwa
Europejskiego. Sg to miejsca, ktére miaty wptyw na ksztattowanie sie dzisiejszej Europy. Od zarania cywilizacji az do czaséw
wspotczesnych, miejsca te sg pomnikami i symbolami europejskich ideatdw, wartosci, historii i integracji.
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/actions/heritage-label en

To najpowszechniej obchodzone wydarzenia kulturalne z udziatem obywateli Europy.
W ramach Europejskich Dni Dziedzictwa kazdego roku organizowanych jest ponad 70 tysiecy imprez, w ktorych bierze
udziat ponad 30 milionéw osdb. Europejskie Dni Dziedzictwa to wyjatkowy przyktad inicjatywy oddolnej, organizowanej dla
miliondw europejskich obywateli.
W 2018 roku podczas EDD zorganizowano Konkurs Europejskiego Tygodnia Twdércdw Dziedzictwa zachecajacy dzieci wieku
szkolnym do odkrywania europejskiego wymiaru ich lokalnego dziedzictwa.
http://www.europeanheritagedays.com/Home.aspx
http://www.europeanheritagedays.com/European-Heritage-Makers-Week

Nagroda Unii Europejskiej w Dziedzinie Dziedzictwa
Kulturowego (zwana tez Nagrodg Europa Nostra) przyznawana jest za wybitne osiagniecia w dziedzinie ochrony dziedzictwa
w Europie oraz niezwykte starania na rzecz podniesienia swiadomosci na temat naszego dziedzictwa kulturowego.
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/actions/heritage-prize en

Dzieki tej finansowanej przez UE platformie mozna korzysta¢ z ponad 51 milionéw poddanych cyfryzacji
przedmiotow, ksigzek, dziet muzycznych, filméw, dziet sztuki i innych obiektéw, w czym pomagajg narzedzia do wyszukiwania
i filtrowania tresci. Na przyktad Europeana Stories odkrywajg przed nami zaréwno powszechnie znane, jak i dotad
nieopowiadane historie pochodzace z okresu z | wojny Swiatowej, czemu stuzy doktadnie 440 481 obiektéw pochodzacych
z catej Europy https://www.europeana.eu/portal/pl/collections/world-war-I. Materiaty te zostaty przekazane Europeanie przez
wiele instytucji, a Europeana udostepnia wszystkie swoje dostepne do ponownego wykorzystania
zasoby na stronie internetowej. Niewielka liczba eksponatéw nadal jest chronionych prawem
autorskim, ale nie mozna ustali¢ tozsamosci wtascicieli tych praw lub ich miejsca pobytu. Uczniowie “
powinni zawsze podawac informacje o autorstwie materiatow i przestrzega¢ wszelkich powigzanych
ograniczen dotyczacych ich udostepniania.
https://www.europeana.eu/portal/pl

#EuropeForCulture
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Ta aplikacja internetowa informuje uzytkownikéw o dziataniach podejmowanych przez
UE i jej partnerdw na rzecz ochrony i promowania dziedzictwa kulturowego w Europie. Umozliwia ona uzyskac informacje
o interesujacych nas zagadnieniach oraz usytuowac europejskie inicjatywy kulturalne na wirtualnej mapie, w tym Znaki
Dziedzictwa Europejskiego, Europejskie Stolice Kultury, Nagrody Unii Europejskiej w Dziedzinie Dziedzictwa Kulturowego
oraz wielu innych.
http://eu-commission.maps.arcgis.com/apps/MapJournal/index.html?appid=e3e538d4e4b743c8abbc7a363fbc2310

Szlaki Kulturowe Rady Europy to zaproszenie do podrézowania (w czasie i przestrzeni) oraz
odkrywania bogatego oraz réznorodnego dziedzictwa Europy dzieki taczenie ludzi i miejsc w sie¢ wspoélnej historii i
wspolnego dziedzictwa. Ponad 30 szlakdw kulturowych pokazuje, jak dziedzictwo réznych krajéw i kultur europejskich
przyczynia sie do powstawania wspélnego i zywego dziedzictwa kulturowego.
https://www.coe.int/en/web/cultural-routes/home

To ogdlnoeuropejska sie¢ obszaréw przyrodniczych objetych szczegélng ochrona. Kazde z 28 panstw
cztonkowskich wyznaczyto swoje obszary Natura 2000, na ktérych chronione sg rzadkie gatunki obecne na danym terytorium
oraz ich naturalne siedliska.
http://ec.europa.eu/environment/nature/natura2000/awards/natura-2000-network/index_en.htm

To internetowa wspdlnota szkét w catej Europie, finansowana przez Unie Europejska. Jest to platforma stuzaca
komunikowaniu sie, wspétpracy i rozwijaniu wspoélnych projektdw, przeznaczona dla nauczycieli oraz szkét w Europie.
Wspotpraca w ramach eTwinning zacheca do poznawania kultur partneréw projektu i podkresla europejski wymiar projektow
dotyczacych dziedzictwa kulturowego zawartych w niezbedniku.
https://www.etwinning.net

Otwarto go w Brukseli w 2017 roku. Jest to muzeum poswiecone zrozumieniu wspolnej
przesztosci i réznorodnych doswiadczen Europejczykdw. To miejsce, w ktérym mozna odkry¢ rézne punkty widzenia,
ale jednoczesnie takze wspdlne podstawy historii europejskiej. Oferta edukacyjna muzeum przyjmuje ogélnoeuropejski
punkt widzenia, ktéry bada historyczne wspomnienia i réznorodne doswiadczenia Europejczykdw oraz ich zwigzek
z terazniejszoscia.
https://historia-europa.ep.eu/pl
https://publications.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/22af24d7-0d39-11e7-8a35-01aa75ed7 1al/language-en/
format-PDF/source-68886178

Znajduja sie tam réznorodne materiaty edukacyjne dostosowane do wszystkich grup wiekowych.
Niezaleznie od tego, czy chcesz uczy¢ swoich ucznidw o tym jak dziata Unia Europejska oraz jak powstata i do czego sie
przyczynia czy tez omowic¢ bardziej szczegdtowo unijne polityki — czeka tu na Ciebie mnoéstwo inspiracji.
https://europa.eu/teachers-corner/home pl

Oficjalny portal internetowy UE.
https://europa.eu/european-union/index_pl

-
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LEKCJA 1: Detektywi dziedzictwa kulturowego
. OMOWIENE |

Uczniowie grajg parami w krotkg gre internetowa, podczas ktérej odkrywaja i wskazujg na mapie Europy przyktady
dziedzictwa kulturowego. Pomaga im to zrozumiec rézne rodzaje dziedzictwa kulturowego, a takze to, ze jest ono wspdlne

dla wszystkich.

Grupa wiekowa 10-15 lat
Czas trwania 50 minut
Powigzania tematyczne informatyka, jezyki, historia, geografia, europeistyka
Materiaty/narzedzia dla nauczycieli rzutnik cyfrowy, tablica

Materiaty/narzedzia dla uczniéw

Cele

> Zapoznanie uczniéw z tematem dziedzictwa kulturowego

W sposob zabawny i zartobliwy.

> Pomoc uczniom w zrozumieniu, czym jest dziedzictwo

,Detektyw dziedzictwa kulturowego”

Efekty nauczania

ich dziedzictwa kulturowego.

kulturowe i jakie ma ono znaczenie w kontekscie ich zycia. przybiera formy.

> Zbadanie podobienstw kulturowych miedzy ludzmi zyjacymi
w roznych krajach Europy oraz elementéw swiadczacych
o0 ich wspélnym dziedzictwie kulturowym.

> Promowanie poczucia przynaleznosci do Europy oraz
wigczenia spotecznego podczas odkrywania réznorodnego

dziedzictwa kulturowego Europy.

komputery, kartki, dtugopisy, arkusze zadan przygotowanych do gry

> Umiejetnosc wskazywania europejskich panstw i przyktadow

> Zrozumienie, czym jest dziedzictwo kulturowe oraz jakie

ZADANIA DO WYKONANIA PODCZAS LEKCJI

Cwiczenia

Opis

Dziatania wstepne

Przedstaw temat i gre internetowa ,Detektywi dziedzictwa kulturowego”.
Zachec uczniéw do skorzystania z wyszukiwarki lub innych internetowych
zrodet, a takze - jesli sa dostepne — innych materiatéw zrddtowych,
podrecznikow lub atlasu. Wiecej informacji na temat gry znajduje sie
ponizej, zas dodatkowe instrukcje umieszczono w niezbedniku.

Dodatkowe materiaty
dla uczniow, ktorzy
szybko skoncza
zadanie

Popros$ uczniéw o wskazanie elementu dziedzictwa kulturowego
zwigzanego z kazdym krajem opisanym w grze (np. we Francji bedzie
to Wieza Eiffla) oraz jednego obiektu z ich wtasnego kraju.

15 minut
(czas moze
sie roznic —

zobacz uwagi

ponizej)



Cwiczenia

Opis

Gtowne
zadanie

Rozdaj uczniom arkusze zadan do gry ,Detektywi dziedzictwa kulturowego”,

w ktdrych znajdujg sie ¢wiczenia zwigzane z niektérymi pytaniami z gry. Chodzi

w réwniez o wywotanie dyskusji na temat znaczenia dziedzictwa kulturowego.
Zapoznaj sie razem z uczniami z arkuszem zadan. Aby pomdc im zrozumiec idee gry,
postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Zachec uczniow do wskazania wczesnych cywilizacji europejskich, o ktérych
mysleli w przypadku Pytania nr 1 w grze internetowej. Do powstania wspdlnego
dziedzictwa kulturowego w Europie przyczynity sie cywilizacje: grecko-rzymska,
judeo-chrzescijanska, celtycka oraz wikinska.

Popros uczniéw o podanie przyktadu kulturowego wptywu starozytnej
cywilizacji widocznego w ich miescie lub wiosce.

Popro$ uczniéw o przedstawienie réznych elementdéw kulturowych tych
cywilizacji i powigzanie ich ze wspétczesnym zyciem. Na przyktad w dziedzinie
archeologii, sztuki, literatury, jezyka, polityki, religii, a takze $wiat czy stylu zycia.

Ostatnie cztery pytania w grze dotyczg czterech réznych form dziedzictwa
kulturowego, co ma pomdc uczniom zrozumiec ten termin. Podczas burzy
mdzgdéw zapisz na tablicy propozycje wyjasnien znaczenia kazdej z tych form.

Wyjasnij, ze dziedzictwo kulturowe moze by¢ mieszanka réznych form
i popros o podanie przyktadéw (pochodzacych z gry lub innych), ktére
przychodzg im na mysl.

Popros uczniéw o przyktady wtasnych definicji dziedzictwa kulturowego,
zapisanych przez nich w arkuszach zadan.

Po wyjasnieniu znaczenia tego terminu przedstawionych przez uczniéw oraz
omowieniu znajdujacych sie na tablicy propozycji, ktére padty podczas burzy
mdzgdéw, popros ucznidw o zapisanie w zeszytach wtasnej definicji dziedzictwa
kulturowego.

Popros ucznidw o podzielenie strony z zeszytu na dwie kolumny. W kolumnie
po lewej stronie niech wymienig trzy elementy dziedzictwa kulturowego, z ktérymi
utozsamiajg sie w swoich miastach lub wsiach. W kolumnie po prawej stronie
niech wyjasnig, dlaczego utozsamiajg sie z kazdym z rzeczonych elementoéw.

Popros ochotnikdw o przeczytanie na gtos o jednym z elementdw z ich listy.

Omoéw z klasg podobienstwa i réznice na sporzadzonych przez nich listach
dziedzictwa kulturowego. Wspdlnie zastandwcie sie, czy méwi im to cos o ich
tozsamosci i poczuciu wtasnego dziedzictwa kulturowego.

Porozmawiajcie o tym, jak dziedziczymy nasza kulture. Jak jest ona

zachowywana? Jaka role odegrajg uczniowie w ochronie dziedzictwa
kulturowego dla przysztych pokolen?

30 minut

Podsumowanie

Aby pomdc uczniom w powtdrzeniu tego, czego sie nauczyli podczas zajec, popros
ich o zagranie jednej rundy gry ,3-2-1".

Podziel klase na trzy grupy i popros$ ucznidw, aby — wcigz w ustalonych wczesniej
parach - pozostali na swoich miejscach.

Popros ucznidw z grupy trzeciej, aby w ramach swoich par pomysleli o trzech
rzeczach, ktérych sie dzisiaj nauczyli.

Popros ucznidéw z grupy drugiej, aby zastanowili sie nad dwiema rzeczami, o ktore
chcieliby zapytac.

Popros ucznidw z grupy pierwszej, aby pomysleli o jednej rzeczy, o ktdrej chcieliby
powiedzie¢ nauczycielowi.

Zbierz wszystkie odpowiedzi i powiedz uczniom, ze na nastepnej lekcji bedziecie

.| dalej rozpatrywac kwestie wspolnego europejskiego dziedzictwa kulturowego.

5 minut

#EuropeForCulture



DLA NAUCZYCIELI: Uwagi do gry
,Detektywi dziedzictwa kulturowego”

Gra ma dwa poziomy trudnosci:
1. odpowiedni dla ucznidw w wieku 10-12 lat.
2. odpowiedni dla ucznidow w wieku 13-15 lat.
URL: https://europa.eu/kids-corner/index pl.htm

Jesli wraz z klasa chcesz na gre poswieci¢ ponad 15 minut, mozesz to zrobic, dzielac zadania miedzy
dwie lekcje.

W gre nalezy grac¢ parami — na jednym laptopie lub tablecie. Zacheci to ucznidw do rozwijania umiejetnosci
cyfrowych podczas rozgrywki. Jesli jednak wolisz, aby uczniowie grali w nig razem, czyli catg klasg, uzyj tablic
i rzutnika cyfrowego oraz postepuj zgodnie ponizszymi instrukcjami:

. Podziel klase na mate 3-4-osobowe grupy.

. Podczas gry przetaczaj obraz miedzy ekranem gry internetowej i wybrang wyszukiwarka.

1
2
3. Popros ucznidéw o zapisywanie w zeszytach odpowiedzi na kazde z pytan.
4. Popros kazdy zespot o wybranie jednej osoby do mierzenia czasu.

5

. Kazdy zesp6t zapisuje w zeszytach swoje odpowiedz na pytanie, notujgc takze czas poswiecony na
jej udzielenie. Mierzacy czas uczen pokazuje Ci zapisang odpowiedz, a Ty informujesz, czy jest ona
prawidtowa, czy nie.

6. Jesli zespdt lub zespoty nie potrafig odpowiedzie¢ na pytanie, jeden uczen podnosi reke i mowi, ze
musi ja ,Wyszukac¢”. Wroc¢ do ekranu wyszukiwania i popros zespot o stowo kluczowe, ktére mozna
wpisac. Licznik czasu danego zespotu zatrzymuje sie dopiero po udzieleniu prawidtowej odpowiedzi
(tj. wskazaniu znajdujacego sie na mapie Europy kraju).

7. Klikaj na ekranie na wtasciwe znajdujgce sie na mapie gry kraje tylko wtedy, gdy wszystkie zespoty
udzielg juz prawidtowej odpowiedzi.

8. Kazdy uczen mierzacy czas sumuje go po wyczerpaniu wszystkich pyta¢. Wygrywa ten zespot, ktory
w najkrétszym czasie wskaze na mapie wszystkie odpowiednie kraje europejskie.

“
** .
K I8 |
4 JROP KI RO
-:. DZIEDZICTWA
““ . '.‘ JLTURG [
o Yenr
.
2 11
4


https://europa.eu/kids-corner/index_pl.htm

DETEKTYWI DZIEDZICTWA
KULTUROWEGO — arkusz zadan

Pytanie 1

Pytania 1-3 uswiadomity nam, ze Europa ma bogate wspdlne dziedzictwo kulturowe, ktére otrzymata w spadku po wielu
réznych cywilizacjach. Ile mozesz wymieni¢ wczesnych cywilizacji, ktére uksztattowaty europejskie dziedzictwo kulturowe?

Pytanie 2

Pytania 4-7 zawieraty cztery rozne formy lub elementy dziedzictwa kulturowego. Na przyktad: cos materialnego jak pomnik,
cos$ niematerialnego jak muzyka, utrwalony krajobraz lub dzieto sztuki utrwalone w formacie cyfrowym. Dziedzictwo
kulturowe moze by¢ mieszanka tych réznych form. Wazne jest, aby ludzie starali sie je zachowac dla przysztych pokolen.

Co dziedzictwo kulturowe oznacza dla Ciebie? PrzeprowadZcie z kolezankami/kolegami burze mdzgéw i zapiszcie ponizej

SWoje propozycje:

4 12
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Wspdlnie z kolezankami/kolegami wyjasnijcie za pomocg uktadanki to jak rozumiecie termin dziedzictwo kulturowe.
Jak wiecie, istniejg cztery rézne formy dziedzictwa kulturowego. Odszukajcie ich przyktady, a potem pogrupujcie je wedtug

ponizszego wWzoru.

MUZYKA, TANIEC,

SWIETOWANIE...

WIRTUALNA
WYCIECZKA
PO LUWRZE
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Europa — Zjednoczeni
W roznorodnosci

OMOWIENIE

W trakcie tej lekcji uczniowie odkryjg europejski wymiar ich dziedzictwa kulturowego. Wcielg sie w kuratoréw skierowanej

do mtodych ludzi nowej statej wystawy dotyczacej kultury, historii i wspdlnych unijnych wartosci, ktéra bytaby przeznaczona
dla Domu Historii Europejskiej. Jest to powstate w Brukseli nowe muzeum, ktérego dziatalnos¢ stuzy zrozumieniu wspdlnej
przesztosci i roznorodnych doswiadczen Europejczykéw. Mtodziez nauczy sie przez to, ze dziedzictwo kulturowe funkcjonuje
ponad granicami europejskich panstw, ze wzgledu na ich wspdlng historie, kulture i wartosci. W efekcie wybiorg projekt
dotyczacy dziedzictwa kulturowego, ktory pozwoli im gtebiej poznac i dzieki temu mocniej szanowac wiele wspolnych tradycji,
obyczajow, umiejetnosci i wartosci, jakie sktadajg sie na réznorodne dziedzictwo kulturowe Europy.

Grupa wiekowa
Czas trwania
Powigzania tematyczne

Materiaty/narzedzia dla nauczycieli

Materiaty/narzedzia dla uczniéw

10-15 lat
50 minut

jezyki, praca nad projektem, tematyka wielokierunkowa
i badania

tablica, kserokopie arkusza zadan dla kuratorow
dla kazdej z grup oraz lista z propozycjami projektow

kartki i dtugopisy

Cele Efekty nauczania
Przeprowadzone w lekkiej formie powtérzenie wiedzy Szacunek do wtasnego dziedzictwa kulturowego, potrzeba jego
zdobytej podczas pierwszej lekcji, aby wesprze¢ uczniow chronienia i zachowania dla przysztych pokolen.

w doprecyzowaniu przez nich rozumienia pojecia
dziedzictwa kulturowego we wszystkich jego postaciach.

Zapoznanie uczniow z tym, jak wielkie znaczenie ma Umiejetnos¢ wyrazenia wtasnego zdania na temat pojecia
poszanowanie oraz ochrona naszego dziedzictwa wspolnego europejskiego dziedzictwa kulturowego.

kulturowego.

Zachecenie uczniéw do zbadania europejskiego wymiaru Zrozumienie wagi badania, opisywania i szanowania réznorodnego

ich wtasnego dziedzictwa kulturowego.

dziedzictwa kulturowego Europy, a takze swiadomos¢ istnienia
wspolnej odpowiedzialnosci za jego ochrone.

ZADANIA DO WYKONANIA PODCZAS LEKCIJI

Cwiczenia Opis

Dziatania wstqpne Rozpocznij lekcje od przypomnienia i omdwienia zadania ,3-2-1" z pierwszej lekgji.

Podaj trzy rzeczy, ktérych nauczyta sie grupa nr 3 poprzedniego dnia i popros
klase o skomentowanie tego. Nastepnie zadaj wszystkim dwa pytania,

ktdre postawita grupa nr 2. Gdy juz zbierzesz odpowiedzi, przypomnij jedng
rzecz, ktorg zdaniem grupy nr 1 cata klasa powinna zapamietac¢. Ostatnim
elementem jest dyskusja catej klasy, podczas ktérej wszyscy moga dodawac
wiasne propozycje.

10 minut
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Zadania do wykonania
podczas lekcji

Gtowne zadanie

Wyjasnij, jak doszto do tego, ze Europa stata sie kontynentem o liczacej
tysigce lat historii, bogatym w dziedzictwo kulturowe i z wieloma
niesamowitymi krajobrazami. Po Il wojnie swiatowej w Europie zaistniat nowy
ruch, ktérego celem byto zblizanie do siebie krajéw i budowa pokojowego,
zjednoczonego oraz dostatniego kontynentu. Dziatania te potozyty w koncu
fundamenty pod Unie Europejska taka, jaka jest czterdziesci lat pdzniej. Dom
Historii Europejskiej w Brukseli, czyli nowe i oferujgce wolny wstep muzeum,
prezentuje historie Europy i zacheca zwiedzajacych do zastanawiania
sie nad europejska przysztoscia. Popros uczniéw, aby wyobrazili sobie, ze
zostali zaproszeni do petnienia roli kuratoréw nowej wystawy dla mtodych
Europejczykoéw, ktdra znajdzie sie na szdstym pietrze muzeum. Wystawa
ta miataby zaprezentowac i jednoczesnie uczci¢ niemal siedemdziesiat lat
budowy Unii Europejskiej.

W niewielkich grupach uczniowie omawiajg arkusz zadan dla kuratoréw
wystawy: planujg w jaki sposob wydzielg i zagospodarujg nowg przestrzen
wystawiennicza,. Ich zadaniem jest stworzenie wciagajacej, interaktywnej
i adresowanej do mtodych ludzi strefy z eksponatami pozwalajgcymi
w bezposredni sposdb zetknac sie z nowg wystawa zatytutowana Europa —
zjednoczeni w réznorodnosci.

Grupy przedstawiajg na forum klasy swoje plany wystawiennicze,
jednoczesnie je motywujac i uzasadniajac.

,Zjednoczeni w réznorodnosci” to hasto, ktére podkresla to, ze
Europejczycy zjednoczyli sie w ramach UE, aby dziata¢ na rzecz pokoju
i dobrobytu, a jednoczesnie wzbogacili sie o znajomos¢ wielu réznych kultur,
tradycji i jezykéw obecnych na kontynencie.

Klasa omawia nastepujace zagadnienia:

Czym jest dla Ciebie Europa i jaki ma ona wptyw na Twoje codzienne zycie?
Jak nalezy rozumiec¢ hasto: ,Zjednoczeni w réznorodnosci”?

Jak mozemy zy¢ ze sobg razem w zgodzie, szanujac przy tym rézne
kultury, tradycje i jezyki?

Jak mozna dziatac na rzecz wiekszej jednosci, zachowujac przy tym
réznorodnosc¢?

Przedstaw tematy projektoéw, zachec¢ uczniéw do wybrania jednego z nich.
Uczniowie powinni dobrac g sie w grupy robocze oraz rozdzieli¢ miedzy
siebie zadania. Po utworzeniu grup roboczych kazda z nich zorganizuje
Spotkanie Projektowe, a protokolant zapisze uzgodnione dziatania oraz
podjete decyzje.

25 minut

10 minut

Podsumowanie

. "—--.~ .
NN

Jeden lub dwdch protokolantéw zgtasza sie na ochotnika do krétkiego
omowienia planéw swoich grup oraz przysztych dziatan przeprowadzonych
w ramach wybranego projektu.

Pamietaj, ze do planu drugiej lekcji zataczono liste proponowanych projektow i dziatan.
Projekty sg gtdwnym tematem dziatan podczas drugiej lekcji i powinno sie je realizowac

od nastepnego dnia lub nastepnych zajec.

5 minut

#EuropeForCulture
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ARKUSZ PRACY DLA KURATOROW WYSTAWY

Dom Historii Europejskiej zostat otwarty w 2017 roku w Brukseli, czyli w samym sercu Unii Europejskiej. To prawdziwie

europejskie muzeum stuzy zrozumieniu wspdlnej przesztosci i réznorodnych doswiadczen Europejczykéw. Placdwka ta ma
zachecac do odkrywania réznych punktéw widzenia, ale jednoczesnie do poszukiwania wspélnego podtoza catej historii Europy.

W liczacym szesc¢ pieter Domu Historii Europejskiej zwiedzajacy moga bez wzgledu na swéj wiek podgzac szlakiem europejskiej
historii i kultury. Stata wystawa prezentuje fascynujace eksponaty z ponad 300 muzedw i kolekcji z Europy i ze swiata.

Za przewodnik po muzeum stuzy tablet, dzieki ktéremu mozemy wystuchac opowiesci nagranych w 24 urzedowych
jezykach UE. Na kazdym z szesciu muzealnych pieter ukazano wydarzenia historyczne, ktére uksztattowaty Europe — od
dawnych europejskich mitéw i odkry¢ po chaos dwdch wojen swiatowych w XX wieku oraz rosnace pdzniej poczucie jednosci
i przynaleznosci do wspdlnoty wzmocnione dzieki powstaniu Unii Europejskie;j.

Twoja grupa zostata zaproszona do odegrania roli kuratordw i przygotowania nowej wystawy na széstym pietrze Domu
Historii Europejskiej. Bedzie to stata ekspozycja pod tytutem Europa — zjednoczeni w réznorodnosci. Aby zapewni¢ mtodym
zwiedzajacym jak najniezwyklejsze i jak najciekawsze przezycia, wystawa musi by¢ interaktywna, multimedialna i dawac
mozliwos¢ praktycznego poznawania réznorodnosci Europy, jej wspolnych wartosci i dziedzictwa kulturowego.

Przestrzen tej wystawy otwiera¢ bedzie znajdujaca sie na podtodze interaktywna mapa, ktéra pozwoli zwiedzajacym
wybrac sie w podréz po Unii Europejskiej i wystuchac historii innych mtodych ludzi z kazdego z krajéw znajdujacych sie na
mapie. Opowiedzg oni ze swojej perspektywy o tym, jak to jest by¢ dzisiaj Europejczykiem i co ich zdaniem majg oni sami
wspdlnego z innymi mtodymi Europejczykami.

Teraz wszystko zalezy od Ciebie! Pracujac w grupie, wraz z kolegami zastandw sie nad wymienionymi ponizej elementami

kulturowymi UE i ustal jakimi eksponatami zapetnicie sale wystawiennicze i catg przestrzeh obejmujacg szdste pietro.
Wybierz elementy kulturowe, ktdre najbardziej przemawiajg do Twojej grupy.

Ty tez mozesz mie¢ swoj wktad w bogactwo i roznorodnos¢ wystawy! Wskaz eksponat lub opowiedz historie zwigzang
z dziedzictwem kulturowym, ktdra jest wazna dla Ciebie i dla Twojej tozsamosci jako Europejczyka.

Elementy
i symbole
kulturowe Unii

O

Dodatkowe wyjasnienia

Znaczenie

Europejskiej

i pomysty

Twoje zadanie

Motta Unii Europejskiej, ktore brzmi:
,Zjednoczona w réznorodnosci”, po raz
pierwszy uzyto w 2000 roku. Oznacza

ono, ze Europejczycy zjednoczyli sie pod
szyldem UE, aby pracowac na rzecz pokoju
i dobrobytu, ale jednoczes$nie wzbogacili sie
o wiele réznych kultur, tradycji i jezykéw
obecnych na kontynencie.

W ramach Europejskich Dni
Dziedzictwa 2018 organizatorzy
Konkursu Tygodnia Twércéow
Dziedzictwa Europejskiego
zachecajg dzieci w wieku szkolnym
do odkrywania europejskiego
wymiaru lokalnego dziedzictwa.
Odkrywaj przedmioty, ktére moga
ozywi¢ Twojg opowiesc.

Wszyscy lubimy rézne rzeczy, zas
Europa wiaze sie dla nas wtasnie

z duzg roznorodnoscia... Czy w Twoim
otoczeniu znajduje sie cos, co jest
dziedzictwem kulturowym, i chcesz
umiesci¢ to na wystawie?

Moze to by¢ cos$ co otrzymates

od dziadkéw, fotografia zabytku
lub Twoich przodkdw, rysunek

albo opowiesc. A moze ciekawa
jest historia Twojej rodziny lub
Twojego nazwiska?
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https://historia-europa.ep.eu/pl

Paszport

Waluta

Zrédta

Obchodzony 9 maja Dzier Europy to

Swieto pokoju i europejskiej jednosci. Tego
dnia w 1950 roku ojcowie zatozyciele

Unii Europejskiej, Jean Monnet i Robert
Schuman, opublikowali tzw. plan Schumana.
Dlatego wtasnie data ta uznawana jest
obecnie za dzier narodzin UE.

To nie przypadek wiec, ze to wtasnie tego
dnia otwarto Dom Historii Europejskiej.

Przypomnijcie sobie to, jak
obchodziliscie Dzien Europy
i jak chcielibyscie Swietowac
w nadchodzacych latach.

Wyobraz sobie, ze poproszono Cie
o0 przygotowanie planu obchodéw
Dnia Europy w Twojej szkole.
Jakby przebiegaty? Ktdre

z przyniesionych przez Ciebie do
szkoty przedmiotéw i opowiesci
mogtyby stanowi¢ czesc¢ tej
uroczystosci?

Europejska flaga symbolizuje Unie
Europejska i — w szerszym sensie —
tozsamosc oraz jednos¢ europejska. Na
niebieskim tle widnieje 12 ztotych gwiazd
utozonych w okregu. Symbolizujg one ideaty
jednosci, solidarnosci i harmonii wsréd
mieszkancéw Europy. Liczba gwiazd nie
odzwierciedla liczby panstw cztonkowskich,
natomiast okrag jest symbolem jednosci.

Kazda flaga ma swoje znaczenie.
Czy zwrociliscie uwage na to, ze
na wiekszosci flag w panstwach
cztonkowskich UE znajduje sie
kolor czerwony? Czy wiecie
dlaczego? A czemu flaga UE jest
niebieska?

Poszukaj podobienstw na flagach
krajow cztonkowskich UE i wyjasnij
znaczenie podobnych elementéw
znajdujacych sie na kazdej z nich.

Hymnem UE jest fragment IX Symfonii
Ludwiga van Beethovena skomponowanej
w 1823 roku do lirycznego wiersza Friedricha
Schillera z 1785 roku pt. ,Oda do radosci”.
Za sprawa uniwersalnego jezyka muzyki 6w
hymn wyraza europejskie ideaty wolnosci,
pokoju i solidarnosci. Jest on grany podczas
oficjalnych uroczystosci w Unii Europejskiej
oraz podczas réznego rodzaju wydarzen

o europejskim charakterze. Hymn Europy
uhonorowuje wartosci wspdlne dla krajow
cztonkowskich UE, ale nigdzie nie zastepuje
hymnu narodowego.

Wez udziat w #0de2Joy
Challenge! To zaproszenie
skierowane jest do wszystkich
obywateli Europy i nie tylko,

by naszg inspiracjg stata sie
skomponowana przez Ludwiga
van Beethovena ,Oda do radosci”,
czyli hymn zjednoczonej Europy.

Zachecamy do wykonania oryginalnej
aranzacji lub stworzenia wtasnej
wersji tego utworu. Mozesz odegrac
go pozniej w waznym dla Ciebie
miejscu zwigzanym z dziedzictwem:
w matej kaplicy w Twojej parafii,
stynnym teatrze, ogrodzie znajdujacym
sie w Twojej wiosce lub muzeum
funkcjonujgcym w Twoim miescie.
Przedyskutuj z zespotem pomysty
na miejsce, w ktérym chcielibyscie
wykonac ,Ode do radosci”.

Paszport europejski zostat wprowadzony
w 1985 roku, aby stac¢ sie wyrazem
swobodnego przeptywu oséb w catej Unii
Europejskiej i dawac poczucie posiadania
unijnego obywatelstwa.

Przyjrzyj sie doktadnie paszportom
wydawanym w Twoim kraju

i pomysl, w czym jest on podobny do
paszportow, jakie posiadajg uczniowie
z innych krajéw cztonkowskich UE.
Pomysl o tym, dokad mozesz pojechac
legitymujac sie tym paszportem i

co mozesz zwiedzi¢ podczas pobytu

w innych krajach.

Euro (€) zadebiutowato na swiatowych
rynkach finansowych 1 stycznia 1999 roku.
Teraz mozemy uzywac tej samej waluty

w 19 z 28 krajow cztonkowskich UE, ktdre
nazywamy ,strefg euro”.

Rewers monety euro jest taki

sam we wszystkich krajach
cztonkowskich i przedstawia

jej nominat, zas awers

w kazdym kraju przedstawia

inny charakterystycznych

motyw narodowy, co podkresla
roznorodnos¢ ludzi, kultur i tradycji
na catym kontynencie oraz
wskazuje na wspdlne dziedzictwo

kulturowe tych ludzi i ich kraju.

Jesli mieszkasz w kraju, ktérego
waluta jest euro, wyjmij kilka monet
z kieszeni lub — jesli Twdj kraj nie
uzywa euro - wez kilka monet

od bliskich, ktorzy byli w krajach,
gdzie ptaci sie w euro. Przyjrzyj

sie doktadnie monetom i powiedz,
co widzisz.

°
*
*
* *
* 4k
I

Bie—"

https://europa.eu/european-union/about-eu

https://historia-europa.ep.eu/pl

https://www.europeana.eu/portal/pl

http://www.youdiscover.eu

http://www.europeanheritagedays.com/European-Heritage-Makers-Week

http://www.europanostra.org/ode-joy-challenge

https://www.europeana.eu/portal/en/collections/world-war-I

https://www.europeana.eu/portal/en/collections/fashion

https://www.europeana.eu/portal/pl/collections/migration
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LEKCJA 2: Propozycje projektow

Ponizszy zestaw propozycji projektéw nauczyciele mogg wykorzysta¢ w czasie lekcji nr 2. To pomysty na to jak zacheci¢
uczniow do aktywnej pracy grupowej, ktdre stuzg uzupetnieniu procesu nauczania podczas ostatniej z dwadch lekgji
poswieconych dziedzictwu kulturowemu Europy. Zbadanie, a potem zaprezentowanie efektdw swojej pracy jest centralng osig
procesu nauczania zastosowanego w niniejszym niezbedniku.

Wspotpraca i wspdlne uczenie sie w grupach umozliwi uczniom dzielenie sie dziedzictwem kulturowym, zachecajac ich przy
tym do dziatania na rzecz integracji i wzajemnego zrozumienia. Jesli to mozliwe, projekty powinny uwzgledniac¢ wspdlne
elementy europejskiego dziedzictwa kulturowego, aby zwieksza¢ wsrdd ucznidéw swiadomosc tego, ze sg obywatelami Europy
i promowac wspdlne pochylanie sie nad tym zagadnieniem.

Zachecamy nauczycieli do stosowania interdyscyplinarnego podejscia i czerpania z réznych dziedzin, m.in. sztuki, wychowania
fizycznego, informatyki, historii, nauki jezykéw czy nauk spotecznych.
Kazdy projekt zacheca do:

> siegania po rézne techniki badawcze (zaréwno oparte o przeprowadzone
wywiady i/lub badania archiwalne)

> przygotowania prezentacji (,na zywo” przed publicznoscig i/lub cyfrowo dla szerszej grupy odbiorcdw)

> udziatu w przedsiewzieciach zwigzanych z kulturg

Nauczyciele i uczniowie powinni zadecydowad, ktdéry z projektow zrealizowac podczas drugiej z lekcji. Gdy uczniowie
podejma juz decyzje na temat tego jaki wybrali temat projektu, powinni uzgodni¢ sposéb w jaki go zaprezentuja.
Wiecej informacji na temat tego jak udostepnia¢ uczniowskie prace podano w ,Przewodniku dla nauczycieli”.

W niezbedniku znajduje sie szkolny dyplom uczestnictwa w europejskim projekcie dotyczacym dziedzictwa kulturowego.

®
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DiscoverEU: Twoja europejska lista zyczen
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@ Otomy

Ksztattuje nas nasza kultura, czyli to, co jemy; nasze zwyczaje;
obchodzone przez nas swieta panstwowe; jezyk, ktorym sie
postugujemy oraz przedmioty, jakich uzywamy na co dzien.

Uczniowie podzieleni na mate grupy robocze wybierajg przedmiot
lub praktyke kulturowa, ktére ich zdaniem stanowig czesc ich
dziedzictwa kulturowego.

Kazda grupa szuka informacji o pochodzeniu wybranego
przedmiotu lub praktyki kulturowe oraz réznych zwigzanych .
z danym tematem tradycjach.

Uczniowie sprawdzajg rowniez, czy podobne przedmioty lub praktyki
kulturowe wystepujg w innym kraju europejskim oraz poréwnujg e
kulturowe podobienstwa. I !

Miejsce: sala szkolna lub zajecia w terenie 2018Y |
EUROPEJSKI ROK
DZIEDZICTWA

Materiaty: dtugopisy i kartki, komputery (opcjonalnie), atlas oraz inne stosowne ksiazki ALl

@ Artysci pop-art

Uczniowie majg za zadanie odszuka¢ miejscowych artystow,
ktorzy na przestrzeni wiekdw znajdowali sie pod wptywem
europejskich pradow artystycznych.

Nastepnie klasa przygotowuje na szkolnym korytarzu
praktyczne mini-warsztaty artystyczne, do udziatu w ktdrych
uczniowie zapraszajg inne klasy.

Kazde ,stanowisko pracy” prezentuje uczestniczacym
w warsztatach osobom inny kierunek artystyczny, jak np.
impresjonizm, renesans, kubizm czy puentylizm.

Miejsce: sala szkolna

EUROPEJSKI ROK
Materiaty: dtugopisy i kartki, komputery z dostepem do Internetu, ksigzki o europejskiej Eﬁﬁ%ﬁﬂ@u

sztuce i modzie (jesli sg dostepne), drukarka (do wydrukowania kopii dziet sztuki, jesli jest to
potrzebne), albumy z wycinkami, materiaty artystyczne i rzemieslnicze, krzesta i stoliki



@ Kapsuty czasu |

Uczniowie wybierajg 10 przedmiotdw obrazujgcych ich codzienne
zycie, hobby, zainteresowania i kulture, ktore trafityby do
prawdziwej lub wirtualnej kapsuty czasu. Nastepnie badajg to, jak
wygladato codzienne zycie mtodych ludzi w ich wieku, ale zyjacych
okoto 500 lub 1000 lat temu i zastanawiajg sie, co takiego oni
mogliby umiesci¢ w swoich kapsutach.

Moga podzieli¢ sie swoim pomystem na kapsute czasu ze szkotg
z innego panstwa europejskiego, ktéra uczestniczy w programie
eTwinning. Wspotpraca w ramach eTwinningu zacheci partnerow,
uczestniczacych w projekcie do wzajemnego poszerzania wiedzy
na tematy kulturowe i podkresli europejski wymiar projektow
dotyczacych dziedzictwa kulturowego.

Miejsce: sala szkolna
EUROPEJSKI ROK

Materiaty: komputery z dostepem do Internetu (na potrzeby stworzenia wirtualnych kapsut czasu), %Eﬂﬁ'ﬂ‘g@u

dtugopisy (kolorowe lub czarne), otéwki (kolorowe lub czarne), kartki papieru, pudetko po butach lub

metalowa puszka po herbatnikach, materiaty artystyczne i rzemieslnicze, przedmioty wybrane przez uczniéw

oraz drukarka (jesli trzeba wydrukowac¢ materiaty, ktére uczniowie chcieliby umiesci¢ w kapsule czasu)

@ Zainspirowani tradycja «"»

Uczniowie maja za zadanie zorganizowac wycieczke edukacyjng
po miejskim terenie przyrodniczym.

Moga to by¢ ogrody botaniczne; gospodarstwo ekologiczne, ktére
wykorzystuje tradycyjne metody uprawy; park narodowy lub siedlisko
przyrodnicze, znajdujace sie pod opiekg okolicznych mieszkancow
lub specjalistéw ds. dziedzictwa kulturowego.

Przed wycieczka uczniowie opracujg liste informacji, ktore
nalezy zebrac.

W czasie pobytu w wymienionych wczesniej miejscach fotografujg
przyktady dziedzictwa architektonicznego, rzemiosta i umiejetnosci,
dziedzictwa przyrodniczego oraz tradycji. Pozniej fotografie postuzg im
do stworzenia oryginalnych prac plastycznych inspirowanych wyprawa.

Miejsce: zajecia w terenie Ezu%gf%lnux

DZIEDZICTWA

Materiaty: aparat fotograficzny/telefon komdrkowy, podktadka do pisania z klipsem, dtugopisy KULTUROWEGO
i kartki, materiaty artystyczne i rzemieslnicze (farby/kredki/pastele, nozyczki, klej itp.)



https://www.etwinning.net/pl/pub/index.htm

@ Zaadoptuj pomnik

Zycie wielu znanych osdb upamietnia sie po latach pomnikami, w uznaniu
ich pracy i osiagniec, z ktérych korzystajg nastepne pokolenia.

Roéwniez historyczne wydarzenia lub miejsca moga byc¢

upamietniane pomnikami i tablicami lub opiewane w piosenkach N ’.
i opowiesciach. Kazda grupa uczniow wybiera lokalny zabytek - ?
(pomnik, tablice pamiatkowa, budynek, plac, ulice, park, starg y
piosenke lub historie) i przywraca go do zycia. Po odwiedzeniu
wszystkich zabytkow, grupy wcielaja sie z bohaterdéw na
pomniku. Przygotowujg poswiecony temu obiektowi scenariusz,

a potem nagrywaja film, historie opowiedziang z perspektywy
bohatera na pomniku.. Klasa tworzy ,mape pomnikdéw” w formie
strony internetowej i umieszcza na niej linki do wszystkich
poswieconych owemu pomnikowi nagran, co stanie sie spuscizng
dla przysztych pokolen.

Miejsce: szkolna klasa lub zajecia w terenie 20188 |
EUROPEJSKI ROK
DZIEDZICTWA

Materiaty: aparat fotograficzny/telefon komdrkowy, dyktafon (postuzy¢ moze takze KULTUROWEGO
telefon), dtugopisy i kartki, komputer z dostepem do Internetu oraz stuchawki

@ Uroczystosci

Swieta, parady czy procesje to sposéb na okazywanie szacunku

i docenianie kultury ludowej. Europejczycy obchodza bardzo wazne
Swieta, takie jak Nowy Rok, Boze Narodzenie czy Wielkanoc. Ale co
z wyjatkowymi festiwalami i swietami kultury, jakie odbywajg sie
w kazdym z europejskich panstw?

Uczniowie w matych grupach zbierajg informacje na temat
wybranych swiat i uroczystosci kulturalnych z kilku krajow
europejskich. Szukajg ich zrodet, odkrywajg zwigzane z nimi dziedzictwo
kulturowe i sprawdzaja, w jaki sposdb sg one obchodzona dzisiaj.
Podczas Dnia Europy uczniowie mogg zorganizowac Targi Europejskie,
w ramach ktérych kazda grupa przygotuje stoisko, prezentujac swoj
projekt i np. przedstawi tradycje kulinarne swojego kraju.

-

Miejsce: sala szkolna
EUROPEJSKI ROK
DZIEDZICTWA

Materiaty: komputery z dostepem do Internetu, dtugopisy, papier, karty, materiaty artystyczne KULTUROWEGO
i rzemieslnicze oraz ksigzki na temat europejskich festiwali i swiat




=\
/7 \)

-
@ Europejskie szlaki kulturowe

Kazda z liczacych niewiele oséb grup wybiera jeden z ponad 30 europejskich szlakéw kulturowych z rozdziatu
.Szlaki kulturowe” na stronie internetowej Rady Europy. Ich zadaniem jest przygotowanie prezentacji dla
mtodszych klas na temat znaczenia dziedzictwa kulturowego zwigzanego z wybranym szlakiem. Mogg to
by¢ trasy sredniowiecznych pielgrzymek znajdujace sie na catym kontynencie, dobrane tak, aby grupy miaty
mozliwos¢ poznania zaréwno lokalnych szlakéw, jak i znajdujacych sie w innych miejscach
w Europie. Mogg opisac rozne aspekty dziedzictwa znajdujacego sie na tych
szlakach, zarowno tego stworzonego przez cztowieka i jak powstatego w sposob
naturalny, a takze zwyczaje i tradycje, a nawet kuchnie. Wiele z owych szlakow jest
dzis jeszcze bardziej popularnych niz kiedys. Dlaczego tak sie stato? Czy zmienity
sie zwyczaje idacych szlakiem? A moze narodzity sie nowe tradycje?
W nastepnej kolejnosci uczniowie moga wykorzystac zebrane informacje
jako podstawe do stworzenia strony internetowej lub cyfrowej prezentacji.
W przygotowanej w ten sposob pracy powinni podac¢ proste wyjasnienie
historii i dziedzictwa kulturowego Europy na wybranym szlaku, a takze
wyjasni¢ zwigzane z nim kulturowe i artystyczne praktyki, turystyke
kulturowa i zrownowazony rozwadj kulturowy.
Celem zadania ma by¢ pokazanie mtodszym kolegom w jaki sposéb
dziedzictwo roznych krajow i kultur Europy przyczynia sie do tworzenia
wspolnego i zywego dziedzictwa kulturowego.

Miejsce: szkolna klasa i zajecia w terenie
EUROPEJSKI ROK
DZIEDZICTWA

Materiaty: aparat fotograficzny/telefon komaorkowy, ksigzki poswiecone trasom KULTUROWEGO
pielgrzymek, komputery z dostepem do Internetu i drukarki

Tkanina z Bayeux o dtugosci 70 m i wysokosci 0,5 m to wspaniate
Xl-wieczne dzieto sztuki i rzemiosta. Zawiera 50 scen z tacinskimi
opisami, wyhaftowanych na ptdtnie kolorowa nicig i opowiada

o inwazji francuskich Normanow na Anglie.

Podzieleni na niewielkie grupy uczniowie, uzywajga dowolnego
srodka wyrazu (w zaleznosci od preferencji mogg to byc

farba i ptétno lub ekran komputera i cyfrowy atrament), aby
opowiedziec o kulturze i dziedzictwie Wikingow w catej Europie
Potnocnej. Moga takze przesledzi¢ wptyw kulturowy starozytnego
Cesarstwa Rzymskiego na wiekszosc Europy, ukazujac jego
oddziatywanie na sztuke, literature, architekture, polityke,
infrastrukture drogowa, jezyk i historie.

Miejsce: szkolna sala 2018" |
e
Materiaty: ptotno i farby, komputer z dostepem do Internetu, ksigzki o Normanach, KULTUROWEGO

Wikingach lub starozytnym Rzymie oraz ksiazki o tkaninie z Bayeux


https://www.coe.int/en/web/cultural-routes/home
https://www.coe.int/en/web/cultural-routes/home

@ DiscoverEU:
Twoja europejska lis

W ramach programu DiscoverEU uczniowie maja za zadanie
zaplanowac letnie wakacje na swoje 18. urodziny. W grupach
trzy- lub czteroosobowych obmyslajg rézne trasy pociagow,
korzystajac ze strony internetowej DiscoverEU.

Moga to zrobic, przygotowujac liste pieciu miejsc ktore j chcieliby
odwiedzi¢. Co bedga tam robi¢? Co zobacza? Dlaczego intryguje ich
dziedzictwo kulturowe akurat tych miejsc? Dlaczego na swojg liste
wpisali akurat te miejsca? Kazdy uczen moze przedstawi¢ stuchaczom
Sswojg prezentacje stownie (bez przygotowywania jakiegokolwiek
tekstu). Uczniowie mogq tez zaprezentowac swoje opracowania

w formie cyfrowego przewodnika turystycznego, a nastepnie
poprosi¢ swoich kolegow i kolezanki z klasy, aby zagtosowali

na najciekawsze propozycje. )

Miejsce: sala szkolna 2018" |
EUROPEJSKI ROK

DZIEDZICTWA
Materiaty: dostep do komputeréw z Internetem, rzutnik lub interaktywna tablica oraz KULTUROWEGO

przewodniki turystyczne

Dziedzictwo przemystowe

Uczniowie badajg tradycyjny lokalny przemyst z epoki industrialnej 2
(dotyczacy np. obrdbki metali i drewna, gornictwa, garncarstwa, tkactwa, S
stoczni lub hut), a takze dziedzictwo architektoniczne, narzedzia oraz
maszyny.

Uczniowie porownujg lokalne tradycje przemystowe w swoim
kraju i innych krajach europejskich. Jak przemyst ksztattowat
kulture?

Czy przemyst miat wptyw takze na krajobraz i zmieniat Srodowisko?

Jakie dziedzictwo, tradycje, zwyczaje i artefakty z nim zwigzane sg dzis
cenione i z dumg przekazywane z pokolenia na pokolenie?

Miejsce: sala szkolna klasie (i zajecia w terenie, jesli w poblizu znajdujg sie dostepne obiekty 2018Y : |

industrialne) EUROPEJSKI ROK
DZIEDZICTWA

KULTURDWEGO

Materiaty: ksiazki na temat epoki industrialnej/przemystu europejskiego, komputery
z dostepem do Internetu oraz aparat/telefon (jesli zajecia odbywajg sie w terenie)



http://www.youdiscover.eu

@ Zatanczmy!

Uczniowie organizujg dla kolezanek i kolegdw z innych klas
popotudnie z muzyka, tancem i tradycyjnymi zabawami.

Pokazuja regionalne tance ludowe i zachecajg mtodszych
do nauczenia sie ich podczas wspolnej zabawy.

Wykonujg takze taniec ludowy z innego kraju
europejskiego, namawiajac przy tym swoich gosci,
aby sie przytaczyli.

Miejsce: sala szkolna 2018 |
EUROPEJSKI ROK

Materiaty: kostiumy, spis utwordw, odtwarzacz muzyczny (telefon/iPod/odtwarzacz CD) DZIEDZICTWA

i gtosniki, komputery z dostepem do Internetu, ktére postuzg do zebrania informacji oraz F—

kilka ksigzek dotyczacych tradycyjnych tancéw europejskich

Rowerem na szlaku dziedzictwa

Uczniowie zbierajg informacje o lokalnym szlaku dziedzictwa
kulturowego, ktory swietnie sprawdzi sie jako trasa rodzinnej
wycieczki rowerowej. W grupach badajg dziedzictwo i tradycje
potozonych na trasie miejsc oraz tworza mapy owych szlakdow.
Kazda grupa przygotowuje krétki opis kazdego z ciekawych
miejsc i umieszcza go w Internecie.

Za pomocg kodu QR znajdujacego sie na mapie, uczestnicy
rowerowej wycieczki zostang przekierowany na strone
internetowa, na ktdrej bedg mogli podczas jazdy opracowang
przez uczniow trasg wystuchac takze nagran audio
dotyczacych dziedzictwa.

Uczniowie dzielg sie przygotowanymi materiatami

z wtadzami lokalnymi oraz miejscowymi organizacjami
zajmujacymi sie dziedzictwem, aby wspolnie ustali¢ termin
pierwszej wycieczki i udostepnic informacje na temat
opracowanej trasy.

Miejsce: sala szkolna i zajecia w terenie 2018 | |
EUROPEJSKI ROK
DZIEDZICTWA

Materiaty: komputery z dostepem do Internetu, ksigzki o lokalnych tradycjach KULTUROWEGO
i dziedzictwie, mapy, rowery oraz urzadzenie rejestrujace dzwiek (telefon/dyktafon)




@ Z dala od utartych szlakow

Londyn, Paryz i Rzym to znane na catym Swiecie peretki

historyczne, architektoniczne i kulturalne. \

A co z mniej znanymi miastami? Uczniowie proponujg
10 europejskich ,ukrytych cudow”, ktére maja zostac

dodane do nowego przewodnika stworzonego na
potrzeby zréwnowazonej turystyki .

0-0-04%4%.

W przewodniku znajda sie zredagowane przez uczniow opisy
kazdego z tych mniej znanych, ale rownie pieknych miejsc
o bogatej historii.

Uczniowie opiszg ich kulture, lokalne zwyczaje i styl zycia.

Miejsce: sala szkolna i zajecia w terenie 2018" |
EUROPEJSKI ROK

DZIEDZICTWA

Materiaty: komputery z dostepem do Internetu, dtugopisy i kartki, ksiazki o dziedzictwie KULTUROWEGO
kulturowym Europy oraz przyktadowe przewodniki turystyczne

Miasta blizniacze

Czy Twoja wies lub miasto wspétpracujg z wsig badz
miastem w innym kraju UE?

Dowiedz sie o kulturze, tradycji i dziedzictwie tej
partnerskiej miejscowosci.

Jakie jest Wasze wspolne dziedzictwo?
Skorzystajcie z cyfrowego modelu partnerstwa i zapoznajcie sie

ze strong eTwinning, aby znalez¢ szkote partnerska i pracowac nad
wspolnym projektem zwigzanym z dziedzictwem.

[ | --— *
'l - Y

Miejsce: sala szkolna 20181 |
EUROPEJSKI ROK

DZIEDZICTWA
KULTUROWEGO

Materiaty: komputery z dostepem do Internetu


https://www.etwinning.net/pl/pub/index.htm

N 7
PREPS -

@ Mtodzi ludzie a dziedzictwo -

Unia Europejska narodzita sie z potrzeby pokoju i wspétpracy po Il wojnie Swiatowej.
Co dzisiaj znaczy by¢ mtodym Europejczykiem? Poprowadz dyskusje w klasie na
temat tego, jak wedtug ucznidw ich zycie i wolnosc¢ zostaty uksztattowane przez
bycie Europejczykiem i opracuj liste korzysci bycia w Europie dla mtodego
cztowieka. Podzieleni na mate grupy robocze uczniowie wybierajg jeden
element do badan: réwne prawa, swoboda podrézowania (i zycia oraz
pracy) w Europie, prawa konsumenta (zwtaszcza w Internecie), prawa
dotyczace bezpieczenstwa konsumentow (etykiety dotyczace zywnosci,
ubran, przedmiotéow domowych, zabawek i urzadzen cyfrowych), bezptatny
roaming, przepisy dotyczace bezpieczenstwa danych i Internetu, w tym
na przyktad RODO i ,prawo do bycia zapomnianym” w Internecie, gatunki
i siedliska pod ochrong w projekcie Natura 2000, ktdre chronig nasze
v $rodowisko i réznorodnos¢ biologiczna, lub inny temat z wtasnej listy. Kazda
oo Z grup przygotowuje swojq prace w formacie cyfrpwym, apo zapoznaniu sie
z pracami kazdego z uczniow cata klasa organizuje spotkanie przy okragtym
stole lub na forum szkoty, w czasie ktérego omawiana jest kwestia tego jak bycie
Europejczykiem uksztattowato poszczegdlne osoby i ich przysziose.
N R 0 %‘3 P i

Miejsce: sala szkolna 20188 |
EUROPEJSKI ROK
KGLTUROWEGO
Materiaty: komputery z dostepem do Internetu, ksiazki o Unii Europejskiej, dtugopisy i kartki

Znak Dziedzictwa Europej ikie

Do chwili obecnej 38 miejsc w Europie zostato juz nagrodzonych
prestizowym Znakiem Dziedzictwa Europejskiego.

To wtasnie te miejsca sg kamieniami milowymi w ksztattowaniu
sie Europy, ktdrg znamy dzisiaj.

Miejsca te od zawsze symbolizujg ideaty, wartosci, historie p £
i integracje oraz sq wyrazami wzajemnego szacunku. \
Kazda z grup zbiera informacje o jednym z takich miejsc
i przedstawia efekty swojej pracy w interesujacy sposob
)\ (format dowolny).

Miejsce: sala szkolna 2018" |
EUROPEJSKI ROK
DZIEDZICTWA

Materiaty: komputery z dostepem do Internetu, ksigzki o europejskim dziedzictwie KULTUROWEGO
kulturowym oraz kartki i dtugopisy



https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/actions/heritage-label_en

	Przewodnik po niezbędniku dla nauczycieli przygotowanym w ramach Europejskiego Roku Dziedzictwa Kulturowego 2018
	Lekcja 1: Detektywi dziedzictwa kulturowego 
	Dla nauczycieli: Uwagi do gry „Detektywi dziedzictwa kulturowego”
	Detektywi dziedzictwa kulturowego – arkusz zadań
	Lekcja 2: Europa – Zjednoczeni w różnorodności
	Arkusz pracy dla kuratorów wystawy
	Lekcja 2: Propozycje projektów
	Oto my
	Artyści pop-art
	Kapsuły czasu
	Zainspirowani tradycją
	Zaadoptuj pomnik
	Uroczystości
	Europejskie szlaki kulturowe 
	Wspólne dziedzictwo
	DiscoverEU: 
Twoja europejska lista życzeń 
	Dziedzictwo przemysłowe
	Zatańczmy!
	Rowerem na szlaku dziedzictwa
	Z dala od utartych szlaków
	Miasta bliźniacze 
	Młodzi ludzie a dziedzictwo 
	Znak Dziedzictwa Europejskiego  


